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参赛学院：天府艺术与传媒学院
参赛教师：申倩
课程名称：《学前儿童游戏与指导》
          参赛作品：结构游戏的设计与指导——以激发幼儿参与结构游戏兴趣的方法为例


1、 [bookmark: _Toc21517_WPSOffice_Level1]教学整体设计
[bookmark: _Toc8150_WPSOffice_Level2]1.1课程性质
《学前儿童游戏与指导》是学前教育专业的必修专业核心课，也是学前教育专业技能课。《学前儿童游戏与指导》是试图把儿童游戏置于社会文化、儿童发展和教育学的多维视角下，综合运用人类学、哲学、心理学、和教育学等多学科特点，多角度、多层面地探讨儿童游戏的意义、特点、价值与功能，揭示儿童游戏和社会文化、儿童游戏和儿童发展、儿童游戏和学前教育之间复杂的关系，以期建立一个视野比较广阔、内容比较全面，既注重理论研究、又关注教育实践的儿童游戏理论新体系。
《学前儿童游戏与指导》是学前教育专业的必修专业核心课，也是学前教育专业技能课的理论。本课程适用于学前教育专业二年级学生，为学习其他专业课程做好铺垫，为学生岗位能力发展做铺垫。本课程站在游戏的教育学任务的背景上，在理论和实践层面上确定游戏的教育学研究的任务指向，建构游戏的教育学研究的基本框架。在理论层面上，围绕游戏的基本教育学问题展开较深入的讨论。对于游戏和幼儿园教育的目的、课程、教学之间的关系，从历史到现实、从理论到实践进行了系统的分析和讨论，试图阐明幼儿园以游戏为基本活动的教育学原理。在实践层面，针对长期以来的幼儿园时间的中存在的“游戏和课程互不相关”的现象和“重上课、轻游戏；重教师编制的教学游戏、轻幼儿自发的自由游戏”的倾向，提出了“课程与游戏互动”的幼儿园课程建构的模式和“以游戏为基本活动”的教学实践模式，为教师组织和指导幼儿的各种不同类型的游戏提出了具体的建议，以期为幼儿园实现“以游戏为基本活动”的理想提供新思路和具有可行性的时间路径。
通过对本课程的学习，学生从不同的研究“视野”探讨儿童的游戏问题。学生在社会文化视野下的儿童游戏，了解学前期做为“游戏期”的社会历史文化和文化成因以及游戏的社会文化适应和创新功能。通过探讨游戏的历史内涵、我国古代游戏的文化性格、儿童发展视野下的儿童游戏、儿童游戏的发展价值为学前儿童游戏的设计与指导奠定理论基础，在通过对不同类型的游戏的组织与指导，让学生了解不同类型的游戏的具体内容、指导方法、游戏的特点与分类以及游戏的价值，并能根据游戏理论设计和学生的年龄特点设计相应的游戏。

[bookmark: _Toc7527_WPSOffice_Level2]1.2教材选用
教材：《学前儿童游戏指导》 范明丽主编，西南财经大学出版社2014年1月第1版
参考教材：《学前儿童游戏》  雷湘竹主编，华东师范大学出版社2017年6月9版
《学前儿童游戏》  邱学青著，江苏教育出版社第4版
这些教材中，教材难易适中，案例齐全，适合高职院校学前教育专业学生学习。 
[bookmark: _Toc30630_WPSOffice_Level2]1.3学情分析
本堂课为学前教育专业2021级学生，此前学生已学习过学前儿童规则游戏和角色游戏的设计，并进行了试讲，学生对幼儿园游戏活动设计与试讲有了一定经验，并对学前儿童游戏有一定的学习兴趣，乐于探索新游戏及游戏的新玩法。本课着力提升学生对游戏活动设计举一反三的能力和岗位适应能力，能根据游戏活动的特点及不同年龄阶段幼儿的特点进行活动设计与试讲实践。
2、 [bookmark: _Toc8150_WPSOffice_Level1]教学设计
[bookmark: _Toc31748_WPSOffice_Level2]2.1教学目标
（课程）知识目标：能掌握学前儿童游戏的基本概念、基本命题及发展历史线，为后期学习学前教育专业领域内的其他实践课奠定理论基础；掌握学前儿童游戏的基本内容、概念、分类及不同游戏对儿童的发展的价值，能根据学前儿童的年龄特征设计游戏活动，形成自己的儿童游戏教学观。 
（课程）能力目标：在掌握学前游戏论的基本理论及方法论的基础上，了解学前游戏的基本概念、分类及价值；能根据儿童的年龄特征设计并实施相应的游戏活动，并能反思和提升自己的游戏素养 
（课程）思政目标：通过本课的学习，学生能树立基本的、正确的儿童观、发展观、教师观、教学观；具有主动更新知识、主动探索知识、主动发现问题并解决问题的意识；树立为人师表的职业观，及终身学习的职业道德理念。 
（本课）知识目标：知道结构游戏导入环节设计的方法，以及了解试讲的注意事项 
（本课）能力目标：能根据不同年龄阶段幼儿的年龄特征设计结构游戏的活动导入，并能进行试讲实践 
（本课）思政目标：在学习和实践的过程中，提升专业认同感、增加对幼儿和教师行业的热爱 
[bookmark: _Toc20942_WPSOffice_Level2]2.2教学策略
   本课程围绕激发幼儿参与结构游戏兴趣的方法展开，结合试讲实践，着力提高学生游戏活动设计与实践能力、提高学生的教师教育技能以及岗位实践能力。本课程围绕激发幼儿参与结构游戏兴趣的方法这一问题，引导学生“提出问题—探索问题—得出结论——运用结论”这一思路，提高学生发现问题及解决问题的能力，提高学生课堂参与度。
[bookmark: _Toc4914_WPSOffice_Level2]2.3教学设计理念
教学遵循循序渐进、理实结合的设计理念，在每一小结的教学中都包含有理论学习、案例分析、实践操作等，这样的教学设计充分达到学有所用的目的，也充分利用了学生课堂时间进行试讲实践。通过课堂上及时的总结、互评，是实践内容逐渐优化。
本节课的设计针对“激发幼儿参与结构游戏兴趣的方法”这一主题，经过发现问题—探索问题—得出结论—运用结论这一过程，引导学生举一反三，拓展思维，从理论回顾—理论拓展—理论学习—理论运用，深化了学生对理论知识的理解与认知，提高了学生的教学实践能力。
教师运用了循序渐进的设计方式，这样的设计方式将学习化难为易，使学生在理论学习的同时，得到充分的实践训练，最后达到较好的成果。
3、 [bookmark: _Toc7527_WPSOffice_Level1]教学过程
本课程在实施的过程中分为发现问题、探索问题、得出结论、运用结论四个板块。
    1、发现问题：
    在教学过程中，通过图片的展示，让学生思考结构作品的教学方法，并由此提出教师教学生搭建结构的第一步为导入环节，再由提问的方式，引出导入的目的是兴趣，由此提出问题“激发幼儿参与结构游戏兴趣的方法”。
问题1：这是什么？
问题2：如果你是幼儿教师，怎么教学生搭建结构作品？
问题3：你教学生搭建结构作品的第一步是什么？
问题4：导入环节的目的是什么？
   2、探索问题
   在探索问题这一过程中，采用了“回顾已有的导入方法—分组讨论—尝试用以有的方式进行设计—对导入设计进行试讲实践”这样的过程，这一过程充分调动了学生的学习主动性和学习参与度，培养了学生的学习衍生能力和独立思考的能力。在学生进行试讲实践的过程中，教师和学生进行评价，总结导入方法和试讲要求，教师进行板书，方便学生学习，为对比书本知识奠定基础。
在学生试讲案例分析板块中，教师逐一进行师生评价、生生评价的方式，进行详细分析，引导学生发散性的思维，从对案例的深入分析中，发展、创新、创编出不同的导入方法和试讲要求，这一板块着重提高学生的思维能力、创编能力，并将自己对案例的理解运用到教学实践中。
试讲实践板块是对上一板块的实践练习，需要自主准备教学内容进行试讲实践。这一板块中的互评与总结环节激发学生们对课题的思考，完整自己的教学内容。
3、得出结论
   在这一环节中，教师展示书本上关于激发幼儿参与结构游戏兴趣的方法，丰富充实上一环节中总结的结论。其次，根据教师资格证面试中对试讲的要求，补充学生在上一环节中总结的结论。本环节中，教师在讲解新知识的过程中，加入教师示范，让学生更加直观理解试讲要求，将理论融入实践。
4、运用结论
这一环节是本堂课中的第二次实践，学生在学习了新知识后的实践，让学生直观看到前后两次实践过程中，学生不一样的表现，让学生更生动地了解“理论指导实践，实践丰富理论”这一命题，同时提高学生的教学实践能力。最后，进行本课巩固练习与知识点回忆，能够在巩固练习中直观看出学生的学习效果。
4、 [bookmark: _Toc30630_WPSOffice_Level1]教学效果
[bookmark: _Toc1132_WPSOffice_Level2]4.1特色与创新
特色：本课程是我院学前教育专业的核心实践课，也是学前教育专业的可信理论课，突出了对学生实践能力的培养，其中包括教案设计和教学实践两个板块，理论和实践课程紧密结合以达到教学目标。
创新：本课程融合了发现问题和探索问题的能力、教学设计的能力、教学实践能力等技能学习，是提高学生综合能力的课程，用模块化、项目化的教学方式达到学科融合的效果。
本节课从“激发幼儿参与结构游戏兴趣的方法”这个点进行发散，从发现问题、探索问题、总结结论、运用结论四个方面印证这一展开，采用循序渐进的方式，引导学生由浅至深的学习，达到较好的学习效果。
[bookmark: _Toc22399_WPSOffice_Level2]4.2实施成效
通过对本课程的学习，学生学习兴趣高，积极性强，经过这一课程的学习，有效的提高学生的综合能力，特别是在教学设计和教学实施上的方面，从而让学生的自信心有很大的提高，对岗位的认同感有所加强。
5、 [bookmark: _Toc31748_WPSOffice_Level1]反思改进
[bookmark: _Toc21809_WPSOffice_Level2]5.1教学中存在的问题
1、课程时间紧凑，是否考虑将一个课时的内容增加上课时间，让更多的学生得到实践练习的机会。
2、课程是否能适合所有班级学习。
[bookmark: _Toc30150_WPSOffice_Level2]5.2教学中采用的对策
1、教师再针对不同班级的学习情况、能力情况，对班级的教学计划进行调整，适当的调整教学与实践的时间，在保证教学进度的同时，更多的给与学生练习的机会。
2、保持同样的知识目标，针对不同班级，投放不同的结构游戏材料，更好的做到因材施教，增加教学的多样性。

