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1、 [bookmark: _Toc86575105][bookmark: _Toc120129923]教学整体设计
[bookmark: _Toc86575106][bookmark: _Toc120129924]1.1课程性质
随着互联网发展日渐迅速，Web前端在互联网中具有越来越重要的角色。对网站产品而言，前端开发是进行网站开发视觉与功能连接的核心，前端界面是网站产品和用户沟通的窗口，前端开发有利于提高用户的体验。本门《Web前端交互技术》课程是信息与通信学院面向本学院软件技术专业开设的一门专业必修课。本课程在人才培养方案中作为一门专业的必修课学分为4，为了后续深入学习前端岗位系列课程，以培养学生自我完成网页的动手能力为主。通过本门课程的学习了解网站设计和规划的具体过程，具有制作动态网页交互的技术，同时本课程是后续前端课程的知识和能力基础，最终将学生培养成具有独立设计网页制作网站的能力和具有前端开发的职业素养。
课程以学生为中心、以职业能力培养为主线、以就业为向导面向IT领域，使学生熟练掌握网站规划与设计的方法和技能。本课程通过实例教学的方式向学生传授互联网网页的设计理念和制作方法。
通过对本门课程的学习，要求学生能够理解和应用网页的美术设计理念与制作方法，同时要求学生能够掌握Vscode常用的网页开发相关软件。重点讲述了网页设计与制作的知识理论和技能。培养学生在网站项目方面的策划、设计、制作、调试、维护等能力，从而适应用人单位的需求。最后从课程中渗透思政元素，随时进行教书并达到育人的目的，使学生养成脚踏实地干实事，养成良好的职业道德精神。
[bookmark: _Toc86575107][bookmark: _Toc120129925]1.2教学内容
本门课程的教学内容大方向是使用JavaScript实现常用的页面交互效果，使得静态页面变成动态显示的交互界面，本课程借用诸多真实网页案例为任务目标，从案例中引申理论知识进行讲解。本课程从JavaScript语言基础、内置对象、DOM编程、MUI前端框架和综合项目实践等方面教学，培养学生独立开发整套网页的能力。
作品以体育彩票11选5案例为向导，结合项目需要的理论知识：数组使用、函数定义与调用、定时器设置、随机数等展开教学，最终与学生共同完成了本项目，从而达到了教学预期效果。
[bookmark: _Toc86575108][bookmark: _Toc120129926]1.3学情分析
1、授课对象为大二上学期学生，此时学生已经完成大一HTML和CSS等基础课程的学习，对本专业已有较为深刻的了解。
2、班级学生的组成是多元化的，包括有统招生、单招生、对口职高生、扩招生。这意味着一个班的学生其基础认知能力、学习习惯、自觉性、思考能力等能力良莠不齐。
3、根据学情需要精心设计一套符合现状且合理的教学设计、教学方法。
4、专业教师对学生学习目标分阶段指导，督促学生逐步完成学习计划，最终实现学对生知识、技能、素质目标的全面培养。
[bookmark: _Toc86575109][bookmark: _Toc120129927]1.4教学目标
1.4.1思想目标
通过本课程的学习和训练，使学生具备开发动态交互网站及其维护网站的基本技能，以及提高学生的素质、培养学生的创新精神和实践能力，促进学生职业能力和职业素养的培养。按照课程服务于专业的原则，以及职业岗位能力和职业素养培养的要求，通过课程的学习和训练，使学生具备知识+技能+素养综合能力，最后利用本案例教学使学生知道网络钓鱼陷阱多，切不可随意信任中奖的好事，养成脚踏实地干实事，一夜暴富不现实，另外教会学生即使会开发类似的项目，也不触碰法律底线去诓骗他人，养成良好的职业道德精神。
1.4.2知识目标
1、掌握javascript语言内置对象的定时器函数setTimeout( )。
2、掌握内置对象Math( )对象的随机函数random( )、floor( )方法。
3、掌握数组元素的添加和删除。
4、掌握函数定义与调用。
5、制作体育彩票开奖号码项目。
1.4.3技能目标
1、熟练使用javascript语言内置对象Math()方法和定时器函数setTimeout( )编写实现体育彩票11选5数字开奖项目。
2、使学生具有进行web前端开发的能力，熟练掌握代码编写技巧，能进行项目实战，对前端开发全过程有一个深刻的认识，增强学生对当前主流网站进行快速结构分析、设计、维护能力。
[bookmark: _Toc86575110][bookmark: _Toc120129928]1.5教学策略和教学方法
1.5.1教学方法
a) 情景教学法：多采用案例教学法、课堂讨论法等，让学生身临其境的感觉，提高学生对课程的兴趣和好胜心，然后根据学生的实际情况，因材施教；
b) 课堂讨论法：通过团队协作、小组讨论，提高学生团队意思和责任心，通过一定激励措施，刺激学生的课堂注意力和知识的理解。
c) 多讨论、注重学生的真实体会。定期分享学习心得，让优秀学生的进行课堂总结，了解学生的真实学习情况，以遍及时调整授课进度。
1.5.2学习方法
学生采取自主学习，学习老师在课上所讲授的知识点，实践学习完成课堂上老师布置的项目，小组分工合作完成，自我总结的方式完成课堂的内容进度学习。
2、 [bookmark: _Toc86575111][bookmark: _Toc120129929]课堂教学实施与成效
教学实施采用“OBE理实一体化”能力训练模式，分别为：课前“学”-（发现问题）、课中“练”-（解决问题）、学后“用”-（项目实战）、课后“拓”-（知识可迁移能力）。
[bookmark: _Toc86575114][bookmark: _Toc120129930]2.1教学的实施
本次教学主要采用项目教学的方法，OBE理实一体化的教学，授课法+案例练习法+讨论法，根据本次课程的学习内容以及相应的知识点，教师在课程开始确定与这节课的知识点以及授课内容相同的项目案例，通过拆分案例的方式引导学生逐步完成相应的知识点对应的项目案例，通过不断巩固学生所学知识点，提升学生的整体项目案例参与经验。
教师在教学中采用“设立情境->知识精讲->教师示范->分组实训->集中总结“的理实一体教学。课前教师在学习平台或学习群内发布教学课件、教学微视频、项目素材等学习资料，学生先自学并思考问题、发现问题，课中通过“讲、演、学、练、用”牢固掌握课程知识与技能，课后通过“拓”展训练强化技能并迁移能力提升。
[bookmark: _Toc86575115][bookmark: _Toc120129931]2.4教学评价
在课堂教学实施过程中，采用立体化、多元化的评价方式，做到单次和学期、主观和客观、月度测评问卷相结合收集教学过程数据进行综合评价。由考勤评价（15%）、作业评价（15%）、实训作品（30%）、测试评价（20%）、小组评价（10%）、教师评价（10%）组成。该课程建立体现职业能力为核心的课程考核标准，建立分模块的课程考核评价方式，每个课程模块既考核学生所学的知识，也考核学生掌握的技能级学习态度，采用形成性评价与中介性评价相结合，操作、制作作品相结合额的考核评价模式。
1. 考勤评价
通过上课前点名的方式进行评价。
2. 课堂表现评价
通过学生在课上的听课，和进行项目的表现情况进行相应的打分。
3. 作业评价
通过学生在课程之后的作业完成情况以及学习效果进行评价。
4. 阶段性测试评价
通过一学期三次的阶段性测试，对于学生的测试完成的情况进行客观的打分。
5. 期末测试评价
通过期末的项目测试，通过学生的完成情况进行打分评定，完成期末考核部分的评价。
[bookmark: _Toc86575116][bookmark: _Toc120129932]2.5实施成效
	1.效果一：采用任务教学法，提高学生的自我效能感。
采用理实一体化教学，学生不再觉得理论学习枯燥乏味了，学生教学参与度明显提高。 整个课堂将任务探究性学习贯穿始终，教学过程理实一体，形成了高效的教学实施。 
2.效果二：重塑以学生为中心的教学，多维度形式评价，提升了学习质量。
通过课前预习尝试、小组互评、教师点评、问题提炼、教师教学、课堂实战、课堂汇报、教师评价，多方位促进学生学习，学生学习质量得到显著提高。  
2.效果三：基于本项目的设计与学习，激发了学生职业素养。通过“体育彩票11选5开奖号码”项目设计理念，引导学生识别网络陷阱，并激发出开发人员的职业素养，将思政元素润物细无声地融入到课堂。小组式合作学习提升了学生的沟通与协作能力。
3、 [bookmark: _Toc86575117][bookmark: _Toc120129933]教学反思与诊改
[bookmark: _Toc86575118][bookmark: _Toc120129934]3.1教学内容
反思：课程采用了“基于岗位情境”教学设计，结合“学、练、用、拓”四步教学法”，综合了学生学情组织课堂教学。大大提升了教学效率，提高了学生参与度，培养了学生的专业知识和职业素养，更以“体育彩票11选5开奖号码”项目为载体增强了学生反诈骗陷阱思想，引导学生在实际开发中具有职业素养，脚踏实地干实事，拒绝异想天开、一夜暴富思想。
改进：根据学生的具体情况，实施分层分类教学，因材施教。教师根据不同类型的学生，多准备几个案例，注重授课内容难易度的把握。且案例比较有趣味，增强学生学习的兴趣，变被动学习为主动学习。
[bookmark: _Toc86575119][bookmark: _Toc120129935]3.2课堂的管理
反思：因为生源和学情，学生从各处的中职和高中来到学校，学生的基础以及上课时的自我约束能力较弱，刚开始对于自我学习，自我提高和听课的自我约束能力比较弱，使得部分学生的学习效率较差，碰到问题第一时间不是自己解决而是询问老师，缺乏自我解决问题的能力。
改进：根据学生的具体情况，因材施教，对于不同的学生的学习可以使侧重点不同，或者降低讲课的难度，便于学生理解，在上课时可以引入一些生活中的事物作为例子或者知识点的引入来提高学生的积极性，在案例教学中引入学生比较感兴趣的案例，从而让被动学习变成主动学习。
4、 [bookmark: _Toc120129936]疫情期间创新举措
（一）重构教学实施方案，迎战线上实操练习
  利用雨课堂等开展课堂教学，该平台是集授课、演示、实操、考试、测试、资源等一体的综合多功能平台，完美解决了线上实训难的问题。
（二）多平台渗透教学，逐步实现”云教学“生态。
主要技术包括：微信、QQ、钉钉、抖音、哔哩哔哩。
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