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《包装设计与制作》——字体设计课程教案
第 5次课，2学时

适用专业 艺术设计（平面设计）

课 题 第三章 创意字体设计

任务目标

知识目标：掌握创意字体设计基本流程

能力目标：能够独立完成字体设计

素质目标：树立和增强学生的民族自尊心和自信心，培养学生文化传承的

自觉意识和创新意识

重点与难点

重点：

掌握创意字体设计的基本流程

难点：

字体设计方式的灵活掌握

学情分析

1、授课对象为学院 2020 级视觉传播设计与制作专业的学生，该班级学生前期已经

掌握了基础的构成知识、软件操作技巧，但美术基础较为薄弱，造型能力存在一些

问题。针对以上所述，在字体设计课程的授课中，将对字形结构进行着重的讲解和

练习。

2、该班级软件基础学习情况良好，所以在讲授字体设计表现方法阶段的时候，我

采用分析讲解案列、演示操作规范和学生练习的方式，不会对软件功能做过多的集

体讲授，对于部分同学的问题将进行单独解答，将更多的课堂时间放在字体设计的

方法理论的讲解和学生的实操练习中，做到练习中指导，讲评中修改，以达到授课

效果。

教学环境及

资源要求

教学环境：多媒体教室

资源要求：1、网络 2、PPT 课件

复习提问 字体设计基本流程有哪些？

授课要点 字体设计基本流程



活动安排

1、复习上一章节内容

2、导入新课——字体设计过程记录视频

3、讲授新课

（1）字体设计基本流程

（2）案例分析——“超能力”

4、布置课后作业

教学设计与教学内容

时间分配
教学内容 学生活动 教师活动 实训设

备

1、复习上一

章节（3分

钟）

一、复习上一章节 1、听课；

2、互动；

1、引导学

生；

2、讲授

多媒体

2、导入新课

（5分钟）

二、导入新课

播放视频：字体设计过程记录

提问：视频中字体设计经历了哪些流程？

1、听课；

2、互动；

3、做笔记

1、引导学

生；

2、讲授

多媒体



时间分配
教学内容 学生活动 教师活动 实训设

备

3、字体设计

基本流程

（23 分钟）

三、字体设计基本流程

1、前期构思

先根据主题发散思维，找出一些关键词。在草稿

本上绘制草图。无论是经过深思熟虑的创意，还是

一闪而过的想法，都值得我们在草稿纸上呈现出来，

并从中选取最为合适的一个或几个作为继续深入制

作的对象。

2、矢量绘制

1、听课；

2、互动；

3、做笔记

1、引导学

生；

2、讲授

多媒体



时间分配
教学内容 学生活动 教师活动 实训设

备

当我们的草稿本上呈现出来以后，就大致知道了

最终的效果。

矢量绘制这一步，就是通过软件将草图转移到

电脑上，以便进行后续的优化升级。这个阶段不用

做得太细，只需将字体骨架搭建出来就可以了，因

为字体设计的关键在于细节的处理。

3、细节刻画

当已经把骨架在软件中搭建好之后，我们可以进

行结构的调整、特征的刻画统一、效果展示等。

4、案例分析

（10 分钟）

四、案例分析——“超能力”字体设计 1、听课；

2、互动；

1、引导学

生；

2、讲授

多媒体



时间分配
教学内容 学生活动 教师活动 实训设

备



时间分配
教学内容 学生活动 教师活动 实训设

备



时间分配
教学内容 学生活动 教师活动 实训设

备

6、归纳总结

（5分钟）

六、归纳总结 1、听课；

2、互动；

3、做笔记

1、引导学

生；

2、讲授

多媒体



时间分配
教学内容 学生活动 教师活动 实训设

备

7、课堂练习

（45 分钟）

七、课堂练习

根据主题词“机器猫”进行字体设计。

运用头脑风暴方法发散思维，写出关联词，在网格

纸上绘制出草图。

1、听课；

2、做练习

1、巡视课堂

2、指导课堂

练习

多媒体

课后反思

教学就是教与学，两者是相互联系，不可分割的，有教者就必然有学者。学生是被

教的主体。所以，了解和分析学生状况，有针对性地对字体设计课程进行教学，我做了

以下反思。

课程学习中容易出现的问题：

1、对于字体设计课程中理论部分的学习相对枯燥，学生注意力不集中、打瞌睡的情

况屡见不鲜；

2、在课程学习中，学生对课程内容的兴趣不佳，容易出现厌学心理；

3、长时间的听课，缺乏互动，学生容易走神，师生互动性较差，课堂效果难以达到。

针对以上问题，我从以下几方面进行提高：

1、在本次理论课程学习中，适当的运用提问的方式，把问题先抛给学生，让他思考，

再通过师生互动、动手做小实验的方式去解决问题，不仅能够增加课堂互动，还能让学

生的学习的过程变得有趣，让学生自己动手去解决问题。在实验后，老师将实验结果和

课程内容结合在一起，引出知识点，每讲一个知识点，提醒学生做好笔记，老师做好板

书。

2、在讲授新课的时候，同样使用提出问题的方式，让学生思考，产生疑惑，紧接着

讲授方法理论，讲一个方法理论，就用这个方法理论解决一个问题，让学生觉得这个理

论方法是切实可用的，也能让学生加深学习的印象。

3、在新课讲授完毕之后，对本节课内容进行归纳总结。

在这样的教学模式下，能够尽量让学生对理论课程产生兴趣，对知识点加深印象，

师生互动，增强课堂氛围。


