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2D 动漫设计教案

适用专业 动漫设计专业

课 题
基本道具设计

第一章：什么是武器设计

教学时数： 1 授课类型： ☑ 理论课 ☑实践课

任务目标

章节目标：了解什么是武器设计

能力目标：了解武器的分类，了解什么是设计，如何有框架的去

设计

思想目标：社会总是不断发展的，如果仅靠书本上的一些陈旧实例，是

远远无法让学生了解这个社会的。不同的社会时期，所反映的社会现实

都是不同的，本次课程除了培养学生善于发掘、团队协作、刻苦钻

研的良好习惯，也会鼓励学生独立思考，勇于质疑问难，增强学

生的创造力与民族自信心。

学情分析

1、本次课的教学对象为完美世界艺术学院 2020 级动漫班学生，该班级

学生前期已经掌握了基础的软件操作知识、photoshop 数位板绘画技巧，

基础的设计能力，但美术功底较弱，设计造型能力不足。针对以上所述，

在本次武器设计课程授课中，将着重让学生理解什么是设计，旨在让学

生能够设计出一把合格的武器，达到理论自信，实践自信。

2、本次班级学生学习态度良好，班风积极向上，能够跟上老师的课程与

知识引导，班干部认真负责，能够带领整个班级进步，部分学生基础薄

弱，注意力难以集中，所以将演示与知识重难点集中在课前课中，把学

生理论实践与讲评修改部分放在了最后，加入了课堂互动头脑风暴等活

动，把课堂效率最大化。

教学方法与

手段

教学方法：

主要采用讲授、案例分析、演示、讨论等进行授课，教学辅助手段采用

Photoshop 加数位板现场实操。课程以什么是武器设计开头，设疑布难，

激发学生好奇心，以案例分析什么是设计，设计的框架是什么为目标，

创设情境，使学生自然产生求知的心理冲动，以实际案例与演示让学生

了解如何运用设计框架去进行武器设计，以此巩固知识内容，调动学生

的学习积极性。

教学手段：

采用师生互动、板书等内容的设计进行课堂演示，采用自主探究式、合

作互助式、才能展示式等创新课堂模式进行教学，促进学生的积极思考，

激发学生潜能，增强学生自信心。
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教学环境及

资源要求

教学环境：多媒体教室

资源要求： PPT 课件、Photoshop 板书课件 、数位板及驱动、花瓣网等

软件

教学分组

1位课代表与 5位小组长

一组：5人 二组：5人 三组：5人 四组：5人 五组：6人

加上课代表共 27 人

教学重难点

教学重点：

1、什么是设计

教学难点：

1、理解什么是设计并设计出一把武器

参考资料
《艺术-设计的平面构成》

活动安排

1、教学引入—提出疑问；

2、进行图片案例分析提出新的疑问，引出设计的含义；

3、课程内容：第一章：如何快速进行武器设计

4、归纳总结

5、根据授课内容布置对应的作业练习。
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教学设计与教学内容

时间

分配

教学内容 学生活动 教师活动 实训设备

1、

新课

导入

（5

分

钟）

一、教学引入

第一章：如何快速进行武器设计

1、提问：什么是设计，提出疑问，将课题带

入到疑问当中，由此引入新课。

提出疑问：

什么是设计？地上的石头是设计吗，森林

里的树木是设计吗。古代的兵器是设计吗，现

代的武器是设计吗，他们有何不同，同学们先

思考下，我们今天学习的内容是武器设计。

1、 听

课

2、 互

动

1、引

导

学生

2、讲授

3、互动

PPT

2、

课 程

内 容

（ 25

分

钟）

2、设疑导入：

设计看似很复杂，我们应该如何将设计具象

化，简单化，有迹可循。

一、什么是设计

图 1

1、回答第一章疑问：指设计师有目标有计划

的进行技术性的创作与创意活动，设计的任务

不只是为生活和商业服务，同时也伴有艺术性

的创作。

1、听课

2、互动

1、引导

学生

2、讲授

3、互动

PPT
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时间

分配

教学内容 学生活动 教师活动 实训设备

2、我们把房屋内部构造比作大的设计框架分

为外墙、里墙、房间、家具，他们所涵盖的意

义是

外墙：外轮廓、剪影

里墙：分割、构成

房间：功能性元素、内容、主次丰富度、重点

家具：装饰、功能性、统一性

那么我们在设计一把武器时按照这样的方法

就可以快速进行符合逻辑的绘制与表达。

图 2

3、总结：有逻辑有条理的去进行设计，才能

将想法展现出来，古代的兵器与现代的武器都

属于设计，因为创新所以国家逐渐强大，从古

至今，创意无处不在，我们需要做的就是牢记

本次课程设计点，将普通的斧子创意化，提升

自我的创新能力，紧跟国家的步伐。

3、归

纳 总

结

（ 10

分

钟）

三、归纳总结

1、将设计概念具象化，然后转换成我们做设

计需要的东西。

外墙：外轮廓，剪影

里墙：分割，构成

房间：功能性元素，内容

家具：装饰、功能性

2、有逻辑有条理的去进行设计，才能将想法

1、听课

2、互动

1、引导

学生

2、讲授

3、互动

PPT
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时间

分配

教学内容 学生活动 教师活动 实训设备

展现出来。

4、课

后 作

业

1、根据所学内容设计一把斧子武器，武器的

外墙，里墙，房间，家具分别在那个部位，标

注在武器旁边

2、根据所学内容设计一个武器，武器种类不

限，线稿即可

3、周天下午 6点前课代表收齐压缩包发我。

？

？

？

1、 思

考

2、 设

计

讲评 电脑

课后小节、反思

章节回顾：

1、本章节主要学习武器的分类与设计方法，具体分析武器的种类有哪些，在做基础设计

时，应该如何把控武器的设计框架，运用将设计概念转化为房屋的方法将设计具象化，

再进行设计的转化，有条理有逻辑的的去进行设计。

2、创新，是个人发展的生命力。它就像一盏明灯，在黑暗中放射万丈光芒，引导人们不

断前进。创新，是国家发展的第一驱动力，不断创新，才能更好的发展和开拓，立足于

世界不败之林。从古至今，兵器的发展从原始的石斧到近代的热武器，这是质的变化。

当代的冷兵器追求的是美观与创意，在外形上无论是造型还是颜色，都要比旧时代更加

丰富多彩，本次课程的练习，旨在让学生能够把简单的武器设计出不一样的美感，提高

学生的创新思维能力，从小做起，从你我做起。

课堂常见问题：

1、大部分学生的课堂专注时间是在课前课中 30 分钟左右，过了这个时间就会有疲乏走

神现象，所以知识重难点集中在课前课中，把理论实践部分放在了最后，加入了课堂互

动头脑风暴案例分析等活动，提升学生专注时间，延长学生思维活跃时间，把课堂效率

最大化。

2、在教学中，善于运用教学的技巧与方法能够提高课程的授课效率，从中总结出以下几

点
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（1）善于发现问题，增强思想政治课教学的针对性。

（2）善于因势利导、创造性地贯彻理论联系实际的方针。

（3）善于随机应变、灵活机智地处置各种突发问题。

（4）善于把握教育分寸、循循善诱、引导得法。
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