授课计划
（ 2018年 秋季学期）
	课程名称（全称）：
	3DsMax效果图制作

	课  程  代  码：
	

	课程计划总学时：
	96
	本学期学时：
	96

	所  属  学  院：
	设计艺术学院
	教研室：
	环境艺术设计教研室

	任  课  教  师：
	任友权

	制  订  日  期：
	 2018年8月25日


四川科技职业学院教学事业部 制
2018  年 8月 25日   

学期授课计划填写说明
1．学期授课计划是教师实施课程教学工作进度安排的具体计划表，应明确规定教学进程、授课内容提要、各种教学环节、方式、课后作业的安排等。每一门课程都要依据课程标准、所选用的教材和校历的安排编写授课计划。
2．实验、实训课要写明实验名称，实验学时数；独立开设的实验课授课计划中还必须写明实验内容；习题课、课堂讨论和其他环节要注明题目和学时数。
3．国庆节、五一节等国家法定节日假期中不应安排教学内容。
4．“教学形式”一栏中，应根据课程性质和教学大纲的内容来填写，明确各种教学形式（如：讲授、实验、实训、练习、讨论等）的具体学时数，并填入后面相应的括号内。  
5．“授课章节内容摘要”和“实验、实训内容”填写到“章”（或单元）、“节”、 “目”所包括的具体内容和具体实验实训要求，“学时分配”的填写具体到实施该教学环节所对应的学时数。原则上，课堂教学按每次课2学时安排，实训课按每次课4学时安排，外出见习、跟岗实训按天或周安排（每天6学时，每周30学时）。
6．表格中“授课地点”一栏填写授课教室类别：教室、实训室、室外（足球场、篮球场等）、校外。
7．“课后作业或辅导作业”一栏中，填写内容应尽可能详尽，形式尽可能多样化。
8．授课计划填写完成后，由任课教师交专业教研室、二级学院院长、教务处长和教学副校长审核签字，审核通过后的授课计划一式三份：一份任课教师自用；一份交二级学院归档；一份交教学事业部存档。
9．授课计划必须认真填写，授课计划一经制定，原则上不能变更。如需变动，须事前经二级学院院长、教务处长、主管教学副校长批准，并报教学事业部备案后方可实施。
10．授课计划确定后，将作为教学督导检查教学进度完成情况的基本依据。无特殊情况，实际教学进度应与授课计划计划的进度基本相符，否则，进度误差超过4学时及以上者将按教学事故处理。

四川科技职业学院学期授课计划（一）
适用学期：2018 年秋季学期               制表日期：   2018年 8月 21日
	课程名称
	3DsMax效果图制作
	授课时间
	2018年秋季
	授课教师
	任友权

	课程标准
（名称、版本）
	3DsMax效果图制作－课程标准
	教材
（主编、出版社、版本）
	《3ds Max室内外效果图制作》 丁文涛主编， 南京大学出版社2015年2月第二版

	主要教学参考书
（主编、出版社、版本）
	《3DS MAX/VRAY全套家装效果图制作典型实例》 杨亚军主编，人民邮电出版社2014年4月第一版
	考核方式
	考试

	本期教学时数共  96学时，其中
讲授 24学时，实训 68学时，复习 0学时，考核4学时
	单元检测
次数
	5

	学生基本情况： 

本课程针对2016级环境艺术设计专业学生开设，同学们已在一年级完成先修课程（CAD工程制图和室内设计原理）的学习。因此，学习3DsMax效果图制作有了一定的制图基础，这在一定程度上缓解了零基础学习的茫然性。
但由于本课程是一门三维软件课，且3D软件相当复杂，涉及的范围非常广泛，需要同学们从最基础三维建模开始到复杂的建筑建模，对学生的要求高，操练起来困难较大。
教学目标：
（一）思想教育目标
1.树立正确的人生观与价值观；
2.在设计中弘扬民族文化；
3.了解建筑装饰相关的国家法律法规，增强法制观念。
（二）知识教学目标
1.熟识3dsmax建模的基本方法；
2.掌握用3dsmax解决问题的方法；
3.掌握3dsmax使用的相关知识；
4.掌握材质和灯光与空间的关系；
（三）技能教学目标
1.具有综合思考分析的能力，独立完成整个创建过程的能力；
2.了解与3dsmax相关的使用方法，能独立解决相关问题；
3.3dsmax的创造能力；
4.计算机辅助设计的应用能力；
5.掌握各种设计表现技巧，各种风格的房间及家具创建的方法；
6.掌握3dsmax室内建模的相关技能；
（四）职业素质拓展目标
1.培养灵活应变能力和团队精神；
2.培养具有一定文化内涵、审美意识、技术能力；
3.培养学生综合运用能力。
教学重点：
（一）二维建模
（二）材质与贴图
（三）灯光与摄影机、渲染
教学难点：
（一）三维建模的方法与技巧
（二）材质与贴图的方法
提高教学质量的主要措施：
1.明确学习目标,以培养学生兴趣爱好为主；
2.采用项目化、实际案例教学，让同学们进行直观的学习；
3.给学生提供空间，让大家随着时代的步伐，结合社会设计要求进行设计。
4.自身专业业务素质应不断提高，做到勤学苦练。


	教研室审核意见
教研室主任（签字）：　　　　     年  月  日
	二级学院审核意见
院长（签字）：　　    　　　　     年  月  日

	教务处审核意见
教务处长（签字）：　　　　     年   月   日
	分管教学校长审核意见
分管校长（签字）：　　    　　　　   年  月  日


四川科技职业学院学期授课计划（二）
	教学周次
	学时分配　
	课次
	授课章节、实训及其他教学内容
	授课
地点
	作业布置

	
	讲授
	实训
	
	
	
	

	
	2
	2
	1
	第一章  3dsMax概述与基本操作
1.1　 Max相关背景、功能、应用及发展情况
1.2.1　认识工作界面
1.2.2　设置工作环境
1.3　3ds Max项目工作流程
1.4　3ds Max基础操作
1.4.1　文件操作
1.4.2　选择对象
1.4.3　编辑对象
	环艺效果图设计实训室
	用3dsMax软件进行小雪人的制作

	
	
	4
	2
	第二章 第1节 基本物体建模
标准基本体的创建
	环艺效果图设计实训室
	简单家具模型的制作

	
	
	4
	3
	第二章 第1节 标准基本体的创建
时尚地灯、中式吊灯、博古架、柜子模型的创建
	环艺效果图设计实训室
	角柜、液晶电视、电视柜模型的制作

	
	
	4
	4
	第二章 第1节 扩展基本体的创建
单人沙发、组合沙发、儿童床、床头柜、凳子模型的制作
	环艺效果图设计实训室
	课内未完成的任务

	
	2
	2
	5
	第二章 第2节  二维图形的绘制与编辑
铁艺扶手、中式花饰、垃圾筒、线状圆凳、线状灯具、铁艺圆凳的制作
	环艺效果图设计实训室
	衣架、搁物架、角花铁艺、铁艺镜子

	
	2
	2
	6
	第二章 第2节  二维图形生成三维造型
挤出[Extrude]：墙体、二级天花、楼梯
车削[Lathe]：果盘、苹果、饮料瓶、台灯、晶格、FFD变形、布尔运算与超级布尔
	环艺效果图设计实训室
	完成课内未完成的实训任务

	
	
	4
	7
	第二章 第2节  二维图形生成三维造型
倒角[Bevel]：休闲沙发、方格木门
放样[Loft]：画框、门套、窗帘、圆桌布
	环艺效果图设计实训室
	用放样制作欧式柱、牙膏造型

	
	2
	2
	8
	第二章 第3节  三维建模
弯曲、扭曲、锥化、噪波、晶格、FFD变形、布尔运算与超级布尔
	环艺效果图设计实训室
	旋转楼梯、弧形墙、枕头、时尚凳、椭圆镜及搁板

	
	
	4
	9
	第二章 第4节  多边形建模
实训1——方形浴缸
实训2——室内建模
	环艺效果图设计实训室
	完成课内未完成的实训任务

	
	2
	2
	10
	第三章 第1节  3dsmax默认材质及贴图
[Bitmap]位图贴图——挂画、木地板
[Blend]混合材质——山坡
	环艺效果图设计实训室
	用前一节做的室内效果图进行赋材质

	
	
	4
	11
	第三章 第1节  3dsmax默认材质及贴图
多维子对象材质——牛奶盒
双面材质——纸杯、钱币
	环艺效果图设计实训室
	用前一节做的室内效果图进行赋材质

	
	2
	2
	12
	第三章 第2节  3dsmax默认灯光与摄像机
目标聚光灯——射灯、筒灯
目标平行光——模拟太阳光
	环艺效果图设计实训室
	完成室内效果图的灯光与摄像机的设置

	
	
	4
	13
	第三章 第2节  3dsmax默认灯光与摄像机
光度学灯光——吊灯、灯带
光域网文件——所有的灯
	环艺效果图设计实训室
	将前面做的室内效果图打上灯光，并简单渲染

	
	2
	2
	14
	第四章 第1节  客厅效果图制作
熟练运用软件进行客厅效果图建模
	环艺效果图设计实训室
	客厅效果图1张

	
	
	4
	15
	第四章 第1节  客厅效果图制作
熟练运用软件进行客厅效果图建模
	环艺效果图设计实训室
	完成上一次客厅效果图作业

	
	2
	2
	16
	第四章 第2节  卧室效果图制作
熟练运用软件进行卧室效果图建模
	环艺效果图设计实训室
	卧室效果图1张

	
	
	4
	17
	第四章 第2节  卧室效果图制作
熟练运用软件进行卧室效果图建模
	环艺效果图设计实训室
	完成上一次客厅效果图作业

	
	2
	2
	18
	第四章 第3节  整套户型效果图制作
熟练运用软件进行整套户型效果图建模
	环艺效果图设计实训室
	整套户型效果图（至少2张以上）

	
	
	4
	19
	第四章 第3节  整套户型效果图制作
熟练运用软件进行整套户型效果图建模
	环艺效果图设计实训室
	继续完成整套户型效果图作业

	
	
	4
	20
	第四章 第3节  整套户型效果图制作
熟练运用软件进行整套户型效果图建模
	环艺效果图设计实训室
	继续完成整套户型效果图作业

	
	2
	2
	21
	第五章 第1节  住宅小区效果图制作
熟练运用软件进行住宅小区效果图建模
	环艺效果图设计实训室
	完成课内住宅小区效果图

	
	
	4
	22
	第五章 第1节  住宅小区效果图制作
熟练运用软件进行住宅小区效果图建模
	环艺效果图设计实训室
	完成课内住宅小区效果图

	
	2
	2
	23
	第五章 第2节  商业大楼效果图制作
熟练运用软件进行商业大楼效果图建模
	环艺效果图设计实训室
	完成课内商业大楼效果图

	
	
	4
	24
	第五章 第2节  商业大楼效果图制作
熟练运用软件进行商业大楼效果图建模
	环艺效果图设计实训室
	完成课内商业大楼效果图

	合计
	24
	72
	作业布置
汇总
	　16

	备注（任课教师需要说明的事项）：

	具体教学情况应根据教学班级学生情况和条件灵活处理，上这门课程的几个班级不能用一种方法。
教学内容要随时代而发生变化，如设计软件、建筑设计中所使用的材料都在随时更新，我们要结合现代企业工作项目灵活展开。



