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《3DsMax效果图制作》考试大纲
考试对象：环境艺术设计专业
二、考试内容和要求
第一章  3dsMax概述与基本操作
（一）考试内容：
1.Max相关背景、功能、应用及发展情况； 

2.认识3ds Max操作界面和启动、退出的方法；
3.移动、旋转、缩放工具的简单使用，并使用基本几何体建立简单模型。
（二）考试要求：
1.熟悉 3ds Max操作界面；
2.掌握物体的选择、变换、复制等基本操作；
3.掌握移动、旋转、缩放工具的简单使用。
第二章  3dsMax建模
（一）考试内容：
1.标准基本体的创建；
2.扩展基本体的创建；
3.建筑构件的创建；
4.二维图形的绘制与编辑；
5.二维图形生成三维造型；
6.高级建模的方法制作一些曲面的、复杂的造型。
（二）考试要求：
1.掌握标准基本体的创建和修改方法；
2.掌握扩展基本体的创建和修改方法；
3.掌握建筑构建建模的方法；
4.掌握二维图形绘制的方法和技巧；
5.掌握二维图形生成三维造型的方法和技巧 ；
6.掌握三维修改器进行建模的方法与技巧；
7.掌握高级建模的方法制作复杂的三维造型。
第三章  材质与灯光
（一）考试内容：
1.位图贴图；
2.多维／子对象材质；
4.Uvw贴图；
5.贴图通道；
6.双面材质；
7.目标聚光灯——射灯、筒灯；
8.目标平行光——模拟太阳光
9.泛光灯——台灯
10.光度学灯光——吊灯、灯带
11.光域网文件
（二）考试要求：
1.掌握物体材质与贴图的制作方法和应用技巧；
2.掌握灯光的设置方法和应用技巧；
3.掌握摄像机的使用方法和应用技巧。
第四章  室内效果图的制作
（一）考试内容：
1.客厅效果图制作；
2.卧室效果图制作；
3.整套户型效果图制作。
（二）考试要求：
1.熟练运用软件进行客厅效果图建模；
2.熟练运用软件进行卧室效果图建模；
3.熟练运用软件进行整套户型效果图建模。
第五章  室内效果图的制作
（一）考试内容：
1.住宅小区效果图制作；
2.商业大楼效果图制作；
3.对效果图进行简单的后期处理。
（二）考试要求：
1.熟练运用软件进行住宅小区效果图建模；
2.熟练运用软件进行商业大楼效果图建模；
3.简单运用软件进行效果图后期的处理。
期末考核   用3dsMax进行室内效果图的制作
（一）考试内容：
根据教师提供的房屋户型素材进行效果图设计，完成不同角度或不同时间效果图3张。
（二）考试要求：
1.摄影机表现出场景空间感、艺术感（10分）
2.效果图风格明确，所建模型精准、无缺漏（30分）
3.效果图材质与贴图合理、能真实表现该物体特色（15分）
4.3D效果图灯光布置合理、表现出场景光环境（15分）
5.效果图整体色彩协调，整体风格色调一致（10分）
6.效果图内容与背景协调（10分）
7.整体效果美观、表现真实（10分）
三、考试形式
《3DsMax效果图制作》分为四个项目进行平时考核，分别为项目一：3dsMax建模；项目二：材质与灯光；项目三：室内效果图制作；项目四：室外效果图制作；期末考核开取开卷式，以期末作品操作提交的方式进行考核。
期末考试时间：180分钟。
四、试题结构
（一）内容比例
期末考试内容为一个具体工程项目，须在本学期规定时间内完成。
（二）题型比例
期末作品考核共分七个部分，满分100分，基础模块60分，中等难度模块20分，创新模块20分。
