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	考核方式   　
	考试

	课程名称
	3DsMax效果图制作　
	课程类别
	专业必修课，实践课

	学时/学分
	　96学时/6学分

	先修课程
	　CAD工程制图、室内设计原理
	后续课程
	vray效果图表现、室内设计实务　

	适用专业
	　环境艺术设计

	开课学院或教研室
	设计艺术学院环境艺术设计教研室　

	执笔
	     任友权

	审核
	任友权
	日期
	2018年 07 月  

	审定
	陈  威
	日期
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一、本课程的性质、定位与任务
（一）课程性质
本课程是环境设计专业的一门专业必修课、实践课。本课程贯彻装饰行业标准，依据理论与实际相结合的思路进行课程教学，使学生了解三维设计基本原理，掌握三维建模的基本方法、材质的编辑使用、灯光效果的使用等基本设计技能，并能运用于三维室内效果图的制作中。
（二）课程定位
该课程是环境设计专业的一门专业基础课，在专业人才培养中的定位十分重要，使学生具备用电脑进行艺术设计的专业素质，能够完成室内设计、展示设计等工作，为学生毕业后从事家具设计师、室内设计师、展示设计师或者景观设计师打下坚实的职业素质和能力基础。
（三）课程任务
通过该课程的学习，使学生了解3dsmax基本使用，掌握3dsmax的各种使用技巧，具备能独立完成常见空间建模的能力。在该课程中将重技能、重实际作为教学重点，充分利用校内外实训基地现有的项目、设备、材料，采取与企业真题实做，一方面让学生参与公司设计项目，另一方面，让企业指导学生实践，双方合作达到学、做双赢的目的。
二、本课程的教学目标
（一）思想教育目标
1.树立正确的人生观与价值观；
2.在设计中弘扬民族文化；
3.了解建筑装饰相关的国家法律法规，增强法制观念。
（二）知识教学目标
1.熟识3dsmax建模的基本方法；
2.掌握用3dsmax解决问题的方法；
3.掌握3dsmax使用的相关知识；
4.掌握材质和灯光与空间的关系；
（三）技能教学目标
1.具有综合思考分析的能力，独立完成整个创建过程的能力；
2.了解与3dsmax相关的使用方法，能独立解决相关问题；
3.3dsmax的创造能力；
4.计算机辅助设计的应用能力；
5.掌握各种设计表现技巧，各种风格的房间及家具创建的方法；
6.掌握3dsmax室内建模的相关技能；
（四）职业素质拓展目标
1.培养灵活应变能力和团队精神；
2.培养具有一定文化内涵、审美意识、技术能力；
3.培养学生综合运用能力。
三、本课程的考核方式：
本课程为工作过程导向的职业岗位课程，可采取独立、派对和小组的形式完成，重在对具体工作任务的计划、实施和评价的全过程考查，涵盖各个阶段的关联衔接和协作分工等内容，可通过工作过程再现、分工成果展示、学生之间他评、自评、互评相结合等方式进行评价。
（一）考核形式
平时考核50%+期末综合考核50%

（二）考核评价表
	考核名称
	考核内容
	评分人
	评分权重

	平时考核
	平时出勤
课堂表现
	学生出勤，课堂表现，学生遵守纪律以及上课积极参与情况
	 教师
	10%

	
	平时作业考核
	项目1：3dsMax基本操作与建模
	教师评价占60%，
小组互评占20%，
学生自评占20%
	40%

	
	
	项目2：室内效果图的制作
	
	

	
	
	项目3：建筑效果图的制作
	
	

	期末综合考核
	期末考核
	整套户型室内效果图制作
	教师+企业
	50%

	总分
	100


四、教材及参考书
教材：《3ds Max室内外效果图制作》 丁文涛主编， 南京大学出版社2015年2月第二版
参考教材：《3DS MAX/VRAY全套家装效果图制作典型实例》 杨亚军主编，人民邮电出版社2014年4月第一版
五、本课程的教学内容、基本要求及学时分配
（一）学时分配
	教学内容
	学时数

	
	理论
	实践
	合计

	第一章
	3dsMax概述与基本操作
	2
	2
	4

	第二章
	3dsMax建模
	8
	24
	32

	第三章
	材质与灯光
	4
	12
	16

	第四章
	室内效果图制作
	6
	22
	28

	第五章
	室外效果图制作
	4
	12
	16

	合计学时
	24
	72
	96


（二）实训内容及基本要求
	课程模块
	课程单元
	学习目标
	学时
	教学方式
	学习要求

	01 3dsMax概述与基本操作
	任务1：3ds Max概述
	1、Max相关背景、功能、应用及发展情况；2、认识3ds Max操作界面和启动、退出的方法；3、移动、旋转、缩放工具的简单使用，并使用基本几何体建立简单模型
	2
	理论讲授：通过口述向学生讲解需要掌握的基础知识。
演示与举例：通过实作向学生进行讲解，在课程教学中，运用幻灯、实物投影进行优秀案例剖析，积累学生形象资料。
实训操作：让学生尽可能发挥自己的创造力。

	1.熟悉 3ds Max操作界面；
2.掌握物体的选择、变换、复制等基本操作

	
	任务2：用软件绘制简单的物体
	1. 3ds Max操作界面；
2. 移动、旋转、缩放工具的简单使用；
3. 建模的方法与技巧。
	2
	
	1.熟悉 3ds Max操作界面；
2.掌握物体的选择、变换、复制等基本操作

	02 3dsMax建模
	任务1：基本物体建模
	1.标准基本体的创建
2.扩展基本体的创建
3.建筑构件的创建
	12
	任务教学法：
依照给定的工程，在教师的指导下，学生依照步骤完成复杂的简单物体建模，教师注意每个阶段的检查、评价。

	能熟练使用3D绘图工具绘制简单物体

	
	任务2：二维建模
	1、二维图形的绘制与编辑；
2、二维图形生成三维造型
	12
	
	能熟练使用3D绘图工具绘制二维物体

	
	任务3：三维建模
	弯曲、扭曲、锥化、噪波、晶格、FFD变形、布尔运算与超级布尔
	4
	
	能熟练使用3D绘图工具绘制三维物体

	
	任务4：高级建模
	多边形建模
	4
	
	能熟练使用3D绘图工具进行高级建模

	03材质与灯光
	任务1：材质与贴图
	熟练掌握3dsmax默认材质及贴图
	8
	任务教学法：
依照给定的工程，在教师的指导下，学生依照步骤完成材质与贴图，教师注意每个阶段的检查、评价。
	能对常见物体进行赋材质与贴图

	
	任务2：灯光与摄影机、渲染
	3dsMax默认的灯光与摄影机、渲染
	8
	
	能熟练对场景进行布光与摄影机

	04室内效果图制作
	任务1：客厅效果图制作
	熟练运用软件进行客厅效果图建模
	8
	任务教学法：
依照给定的工程，在教师的指导下，学生依照步骤完成室内效果图建模，教师注意每个阶段的检查、评价。
	模型制作严谨，效果图美观大方，材质合理，灯光协调

	
	任务2：卧室效果图制作
	熟练运用软件进行卧室效果图建模
	8
	
	

	
	任务3：整套户型效果图制作
	熟练运用软件进行整套户型效果图建模
	12
	
	

	05室外效果图制作
	任务1：住宅小区效果图制作
	熟练运用软件进行住宅小区效果图建模
	8
	任务教学法：
依照给定的工程，在教师的指导下，学生依照步骤完成室外效果图建模，教师注意每个阶段的检查、评价。
	模型制作严谨，效果图美观大方，材质合理，灯光协调

	
	任务2：商业大楼效果图制作
	熟练运用软件进行商业大楼效果图建模
	8
	
	


六、教学质量控制
（一）教学重点、难点及教学设计
1．教学重点：
〈模块2〉3dsMax建模；
〈模块3〉材质与灯光；
〈模块4〉室内效果图制作
2．教学难点：
〈模块2〉3dsMax建模；
〈模块3〉材质与灯光
3．教学设计：
〈模块1〉3dsMax概述与基本操作，将通过演示与举例的方式向学生进行讲解，在课程教学中，运用幻灯、实物投影进行优秀案例剖析，积累学生形象资料，再对学生进行实训操作：让学生尽可能发挥自己的创造力。使学生熟悉 3ds Max操作界面，掌握物体的选择、变换、复制等基本操作。
〈模块2〉3dsMax建模，将运用任务教学法，依照给定的工程，在教师的指导下，学生依照步骤完成复杂的简单物体建模，教师注意每个阶段的检查、评价，使学生能熟练使用3D绘图工具绘制简单物体、二维物体、三维物体及高级建模模型。
〈模块3〉材质与灯光，将运用任务教学法，依照给定的工程，在教师的指导下，学生依照步骤完成复杂的简单物体建模，教师注意每个阶段的检查、评价，使学生能对常见物体进行赋材质与贴图，能熟练对场景进行布光与摄影机。
〈模块4〉室内效果图制作，将应用任务教学法，依照给定的工程，在教师的指导下，学生依照步骤完成室内效果图建模，教师注意每个阶段的检查、评价，使学生的模型制作严谨，效果图美观大方，材质合理，灯光协调。
〈模块5〉室外效果图制作，将应用任务教学法，依照给定的工程，在教师的指导下，学生依照步骤完成室外效果图建模，教师注意每个阶段的检查、评价，使学生的室外效果图模型制作严谨，美观大方，材质合理，灯光协调。
（二）教学过程评价
（三）课程考核方式及成绩评定
1．考核方式
本课程为工作过程导向的职业岗位课程，可采取独立、派对和小组的形式完成，重在对具体工作任务的计划、实施和评价的全过程考查，涵盖各个阶段的关联衔接和协作分工等内容，可通过工作过程再现、分工成果展示、学生之间他评、自评、互评相结合等方式进行评价。
2．成绩评定
期末成绩以作品形式进行考核，平时成绩占最终成绩的50%（含平时出勤与课堂表现），期末作品考核占最终成绩的50%。
七、对课程主讲教师的基本要求
（一）学历要求：本科及以上；
（二）课前必须试讲；
（三）向教务处申报授课资格；
（四）良好的职业和个人素养，具有团队精神，责任感强；
（五）熟悉当今流行的设计风格，能够熟练地操作相关设计软件；
（六）具备开发课程的能力和从事工作过程分析的能力，有职业实践经历；
（七）具有很强的指导和解决学生在学习中出现问题的能力和经验；
（八）具备较强的专业知识和教育学知识。
八、教学环境及实训条件
（一）教室基本配置
1．计算机机房；
2．专用三维绘图电脑；
3．学生用机（计算机）比例为1:1

（二）实训设备
1．立体化教材
2．实训指导书和技术手册
3．多媒体课件
4．最新设计项目案例
5．软件（3dsamx、vray等软件）
6．课程网站


